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IL FUMETTO COME MEZZO DI COMUNICAZIONE ~ SCAMES

Tra i fumetti piu conosciuti al mondo, infatti, ce ne sono alcuni che possono
addirittura salvarci la vita!

A volte i fumetti si nascondono
dove meno ce lo aspettiamo:
anche i meme utilizzano
il linguaggio del fumetto!

SPONSOR

Cm Scuola LUCCA
nternazionaie
/ FOSBER IN COLLABORAZIONE CON 1 di Comics glé‘\#g&_
® 'ACADEMY OF VISUAL ARTS AND NEW MEDIA



POWERED BY
LUCCA

ILFUMETTO COME MEZZODICOMUNICAZIONE S CAMES

C’e un tipo di storia piu adatta per essere raccontata con il fumetto?

POSSIAMO USARE IL FUMETTO PER RACCONTARE
QUALSIASI TIPO DI STORIA.

Per raccontare una storia d'avventura, ma anche una fiaba, una storia noir,
horror, una storia di fantasia o una storia di vita vissuta, una ricetta, delle
istruzioni tecniche, un sogno... qualunque storia pu6 essere raccontata
in fumetto!

Il fumetto, cosi come un testo, puo avere diverse funzioni:

narrativo - ovvero raccontare eventi, personaggi e luoghi, come fiabe,
romanzi o racconti;

descrittivo - ovvero descrivere oggetti, persone luoghi o situazioni,
come guide turistiche, descrizioni in racconti o avvisi;

argomentativo - ovvero esprimere un punto di vista su un argomento,
fornendo argomentazioni e prove, come saggi, recensioni o pubblicita;

informativo - ovvero trasmettere informazioni in modo oggettivo,
come avvisi, manuali o istruzioni;

regolativo - ovvero indicare le regole o le procedure da seguire,
come leggi, regolamenti o ricette.
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Esempio di fumetto narrativo, utilizzato per raccontare un evento storico
in forma di racconto.

tavola tratta da
PETRA CHERIE
di Attilio
Micheluzzi

Il Giornalino
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Esempio di fumetto descrittivo, utilizzato per raccontare un evento

storico descrivendo i fatti.
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tavola tratta da
STORIA D'ITALIA
A FUMETTI

di Enzo Biagi

Le storie presenti
nelle varie collane
vennero realizzate
da noti disegnatori
come Milo
Manara, Sergio
Toppi, Dino
Battaglia e Hugo
Pratt. Lopera verra
ristampa varie
volte in diverse
edizioni e formati.
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Esempio di fumetto argomentativo, utilizzato per recensire un film.
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tavola tratta dal
blog COME NON
DETTO

di Leo Ortolani

Le recensioni a
fumetti dei piu
grandi successi
cinematografici
recenti
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Esempio di fumetto informativo, utilizzato per descrivere delle procedure
scientifiche,

MNe ene may ferie te participate ]

Codes wil be assigned to samples, no names
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B o daite = Blood Scmple Data Derived Termini e
Condizioni in
formato fumetto
usato per spiegare
il modulo di
consenso di un
progetto di ricerca
genetica presso
I'Universita del

Sud Africa.
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Samples wil be securely ctered For Future ute
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Esempio di fumetto regolativo, utilizzato per descrivere una ricetta di
cucina.
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Cook Corean!
A Comic Book
di Robin Ha

Ten Speed Press
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MAPPA CONCETTUALE:

Fumetto -~ Mezzodi
comunicazione

CLASSE DI MATERIE DI

RIFERIMENTO RIFERIMENTO

Scheda per docenti Tutte.

della scuola primaria,
secondaria di primo
grado e secondaria di
secondo grado.

Testi di Filippo Rossi per Scuola Internazionale Comics
Impaginato di Marta Comini per Scuola Internazionale Comics
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Linguaggio con cui si
possono raccontare
storie di tipo:

Narrativo
Descrittivo
Argomentativo
Informativo
Regolativo

COMPETENZE
INTERESSATE
(OBIETTIVO
DIDATTICO)

Competenza alfabetica
funzionale. Distinguere
le caratteristiche del
linguaggio fumetto

e gli elementi che lo
compongono.

Credits immagini nelle singole pagine, ogni altro disegno presente é stato realizzato da Filippo Rossi
Immagini inserite ai sensi dell'art. 70 della Legge sulla tutela del diritto d'autore (L. 633/1941).
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